
DESIGNACIÓN:DESIGNACIÓN:  Líder de los Maximals, una facción de fieras heroicas de los robots Transformers.
TERRITORIO:TERRITORIO:  Las selvas de Machu Picchu, Perú.
SE CONVIERTE EN:  SE CONVIERTE EN:  Un gorila espalda plateada metálico de 4 metros, con unos puños como rocas.
CONDUCTA GENERAL: CONDUCTA GENERAL: Los vivos ojos de Optimus Primal han visto mucho sacrificio y reflejan su carácter 
agradable. Pero debajo de ellos yace un estallido de furia que se desata cuando es necesario. Así que, en 
fin, mejor andarse con cautela.
MÁXIMO OBJETIVO:  MÁXIMO OBJETIVO:  Habitando la Tierra disfrazados de fieras, Primal y sus Maximals están siempre ojo 
avizor ante el regreso de un mal que han combatido por las galaxias durante eones.
CAPACIDADES DE COMBATE: CAPACIDADES DE COMBATE: Cuando se transforma en el modo de bestia tremenda, su inmensidad es algo 
digno de ver. Un rugido de Primal es suficiente para que los enemigos se paren en seco y un golpe de sus 
gigantescos puños haga que la Tierra tiemble de miedo. 
CURIOSIDADES:CURIOSIDADES: A Optimus Primal le gusta tanto dar buenos discursos como a su homólogo Autobot 
Optimus Prime. Acerca de la situación actual del universo, Primal advierte: “Algo oscuro se acerca…”
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DESIGNACIÓN:DESIGNACIÓN: Guerrero Maximal.
TERRITORIO: TERRITORIO: Se siente a gusto en la selva, pero le encantan las vastas llanuras desérticas por las que correr.
SE CONVIERTE EN: SE CONVIERTE EN: Un guepardo del tamaño de una camioneta con una gracilidad y condición atlética 
impropias de su volumen.  
CONDUCTA GENERAL: CONDUCTA GENERAL: Cheetor se maneja con la seguridad de alguien que sabe que el peligro no puede 
atraparlo. Eso es lo que ocurre cuando se mezcla el animal más veloz de la Tierra con un enorme 
extraterrestre cybertroniano.
MÁXIMO OBJETIVO:MÁXIMO OBJETIVO:  Como todos los Maximals, Cheetor ha desempeñado un papel clave en la protección del 
universo ante su mayor amenaza en una legendaria batalla que sigue causando estragos. 
CAPACIDADES DE COMBATE: CAPACIDADES DE COMBATE: Como una nube supersónica, Cheetor es la más rápida de todas las fieras 
Transformer. Su velocidad nata, combinada con sus descomunales zarpas, le permite abatir a sus enemigos 
antes de que puedan siquiera verlo venir. 
CURIOSIDADES: CURIOSIDADES: La agilidad de Cheetor es su arma más poderosa, pero de vez en cuando eso puede suponer 
una debilidad. Como es rápido en actuar, a veces no piensa detenidamente las cosas. 
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DESIGNACIÓN: DESIGNACIÓN: Exploradora Maximal.
TERRITORIO: TERRITORIO: Airazor no pisa el suelo, lo sobrevuela. El cielo es su ámbito.
SE CONVIERTE EN: SE CONVIERTE EN: Un halcón peregrino con una envergadura impresionante y un porte y una potencia mortíferos. 
CONDUCTA GENERAL: CONDUCTA GENERAL: Airazor no teme operar sola y está preparada para volar sin apoyo para afrontar ciertos 
peligros. Es una guerrera valiente y digna cuya aguda vista e increíble artillería suponen un alivio constante 
para sus compañeros Maximal en tierra. 
MÁXIMO OBJETIVO:MÁXIMO OBJETIVO: Esta protectora al servicio de su equipo y sus aliados es una Maximal experta en 
reconocimiento aéreo que siempre ha intervenido como primera línea de defensa ante cualquier rival que se 
presente.
CAPACIDADES DE COMBATE: CAPACIDADES DE COMBATE: Su modo de halcón otorga a Airazor unas asombrosas aptitudes de ataque 
combinadas con su destreza de alto vuelo, como la capacidad de lanzar fuego destructor con su poderoso pico. 
CURIOSIDADES: CURIOSIDADES: Airazor, elegante y distinguida, es quizá la Maximal más sofisticada que hay. Pero, que nadie 
se engañe, tiene un sentido del humor tan cáustico que puede escocer más que sus llamas.
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DESIGNACIÓN: DESIGNACIÓN: Guerrero Maximal.
TERRITORIO: TERRITORIO: Reconozcámoslo, dondequiera que está, se nota su pisada.
SE CONVIERTE EN: SE CONVIERTE EN: Un rinoceronte metálico enorme; 3.600 kilos de fuerza bruta. 
CONDUCTA GENERAL: CONDUCTA GENERAL: Fuera del campo de batalla, Rhinox es perspicaz, agudo y considerado. En la batalla, 
es un embestidor con patas. ¿El mejor consejo ante tal situación? Quítate de su camino ¡Rápido!
MÁXIMO OBJETIVO: MÁXIMO OBJETIVO: Es sumamente leal y recela constantemente de aquellos que pueden hacer daño a los 
Maximals, ya sean del pasado o del futuro. Rhinox está preparado para arriesgarlo todo por la causa de 
los Maximals: preservar la vida en toda la galaxia, cueste lo que cueste. 
CAPACIDADES DE COMBATE: CAPACIDADES DE COMBATE: Al destacar por su sorprendente fuerza y su incomparable volumen físico, en 
cuanto Rhinox se pone en marcha, es imposible pararlo. Este Maximal no solo neutraliza las amenazas, 
sino que las demuele.
CURIOSIDADES: CURIOSIDADES: Además de su intimidante inteligencia y fuerza, su arsenal también incorpora un enorme 
cañón ametrallador. Para emergencias.
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DESIGNACIÓN:DESIGNACIÓN:  Comandante legendario de los heroicos Autobots.
SITUACIÓN ACTUAL: SITUACIÓN ACTUAL: Distanciado de su mundo natal de Cybertron durante siete años, Optimus reside 
actualmente en la ciudad de Nueva York.
SE CONVIERTE EN: SE CONVIERTE EN: Un radiante camión Freightliner FLA de 1987, con una elegante banda plateada.
CONDUCTA GENERAL: CONDUCTA GENERAL: Optimus Prime, estoico, intrépido y reflexivo, cree que ha perdido demasiados 
Autobots en combate. Está decidido a proteger a los que quedan y a los humanos entre los que vive oculto 
a simple vista.
MÁXIMO OBJETIVO:MÁXIMO OBJETIVO: No piensa cejar en su empeño hasta que la amenaza Decepticon - y cualquier mutación 
siniestra de la misma - haya sido totalmente neutralizada y sus Autobots regresen a su planeta. 
CAPACIDADES DE COMBATE: CAPACIDADES DE COMBATE: Cuando Optimus Prime entra en modo de combate, ofrece uno de los 
espectáculos más gloriosos y reconfortantes de primera línea. Con un puño izquierdo que también hace las 
funciones de arma de iones y un puño derecho que se convierte en espada de energon, sus hazañas son 
legendarias.
CURIOSIDADES: CURIOSIDADES: Prime es consciente de que la llave que busca Scourge en El Despertar de las Bestias 
también podría suponer para los Autobots “el camino a casa…”
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DESIGNACIÓN: DESIGNACIÓN: Explorador Autobot.
SITUACIÓN ACTUAL: SITUACIÓN ACTUAL: El Autobot que tiene más tendencia a entablar amistad con humanos se ve en esta 
ocasión obligado a permanecer en el anonimato entre ellos. 
SE CONVIERTE EN: SE CONVIERTE EN: Un Chevrolet Camaro de 1977 negro y amarillo, ahora con una resistente adaptación 
todoterreno.
CONDUCTA GENERAL: CONDUCTA GENERAL: Bumblebee es abierto, optimista y un eterno aventurero; se hace amigo de robots y 
personas por igual con su conversación de emisoras de radio de coche. Pero el hecho de divertirse y soltar 
chistes no le impide, a este valeroso cybertroniano, ser un gran guerrero. No hay mejor compañero de 
combate que él. 
MÁXIMO OBJETIVO:MÁXIMO OBJETIVO: Al verse motivado por la necesidad de ayudar a sus amigos y luchar hasta el final por el 
bien común, Optimus Prime y todos sus Autobots saben que pueden poner sus vidas en manos de Bumblebee.
CAPACIDADES DE COMBATE: CAPACIDADES DE COMBATE: Bumblebee es un Autobot de confianza que nunca escatima nada en el campo de 
batalla. En cualquier misión o desafío, siempre ofrecerá lo mejor de sí. 
CURIOSIDADES: CURIOSIDADES: Con su gran valentía y experiencia, Bumblebee se enfrentará a Scourge y los Terrorcons, 
sus adversarios más mortíferos.
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DESIGNACIÓN: DESIGNACIÓN: Francotiradora Autobot.
SITUACIÓN ACTUAL:SITUACIÓN ACTUAL: Tras haber seguido a Optimus Prime hasta la Tierra, Arcee ha obedecido 
pacientemente sus órdenes de pasar desapercibida hasta que se la necesite. Es posible que ya no tenga 
que esperar mucho más tiempo. 
SE CONVIERTE EN:SE CONVIERTE EN: Una estilizada moto Ducati 916 de color blanco y rosa oscuro.
CONDUCTA GENERAL: CONDUCTA GENERAL: Arcee lucha con una furia concentrada y maniobras agresivas. Pero tanto dentro 
como fuera del campo de batalla, lo que quizá disfruta más es el intercambio verbal con sus aliados más 
cercanos, por los que haría lo que fuera para defenderlos.
MÁXIMO OBJETIVO:MÁXIMO OBJETIVO: Al igual que sus compañeros Autobots, Arcee es una defensora incansable de la libertad 
y el bien común, que se dedica a proteger el derecho de todos los seres vivos a decidir su propio destino.
CAPACIDADES DE COMBATE:CAPACIDADES DE COMBATE: En modo de moto, Arcee deslumbra con su agilidad y precisión de 
movimientos. Pero también es una cazadora y tiradora de élite nata, llena de experiencia en combate… y 
un bláster de iones de dos cañones.
CURIOSIDADES: CURIOSIDADES: Arcee es una comandante de campo sumamente leal a Optimus Prime y luchó junto a él en 
la Guerra de Cybertron.

NOMBRE:NOMBRE: ARCEEARCEE
L O S  A U T O B O T S



DESIGNACIÓN: DESIGNACIÓN: Guerrero Autobot.
SITUACIÓN ACTUAL: SITUACIÓN ACTUAL: Mirage ha estado encerrado en un aparcamiento subterráneo demasiado tiempo 
para su gusto. A este Autobot no le va lo de pasar desapercibido.
SE CONVIERTE EN:SE CONVIERTE EN: Un Porsche 911 generación 964 plateado.
CONDUCTA GENERAL:CONDUCTA GENERAL: Mirage es cautivador como sus curvas en modo automóvil. Pero también disfruta 
poniendo a prueba los límites; no le asusta desafiar a la autoridad.  
MÁXIMO OBJETIVO:MÁXIMO OBJETIVO: Es sereno, calmado, informal y tal vez un poco gallito. Pero que eso no os engañe, 
como una de sus ilusiones holográficas: Mirage es un sincero defensor de hacer lo correcto y nunca 
dejaría que a sus amigos les pasara algo malo.
CAPACIDADES DE COMBATE: CAPACIDADES DE COMBATE: Nada le gusta más a Mirage que alardear de sus habilidades, sobre todo si así 
acapara atención. Y, con la capacidad de multiplicarse ante nuestros ojos, puede quitarse a cualquiera de 
encima en un instante.
CURIOSIDADES: CURIOSIDADES: Al ser el primer Autobot con el que topa Noah, los dos forjan un vínculo que resulta 
decisivo en el momento más complicado.
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DESIGNATION:DESIGNATION:  Mecánico experto Autobot.
SITUACIÓN ACTUAL: SITUACIÓN ACTUAL: Cuando Wheeljack, oculto en Sudamérica, recibe la llamada a reagruparse de Optimus 
Prime, acude en un santiamén.
SE CONVIERTE EN: SE CONVIERTE EN: Un microbús Volkswagen de 1970 color marrón y crema.
CONDUCTA GENERAL: CONDUCTA GENERAL: Puede que no tenga la pomposidad natural de muchos de sus colegas robots, pero el 
ingenio y los conocimientos técnicos de Wheeljack le han granjeado el respeto eterno de los otros Autobots. 
MÁXIMO OBJETIVO:MÁXIMO OBJETIVO: Wheeljack está entregado a proteger a la humanidad de la amenaza Decepticon que 
trajeron los Autobots desde su planeta natal. Su compromiso es dar fin a la guerra que amenaza nuestro 
planeta, para que así ellos puedan volver pacíficamente al suyo.
CAPACIDADES DE COMBATE:CAPACIDADES DE COMBATE:  Este Autobot frío como el hielo es una amenaza triple para el enemigo: un 
ingenioso inventor, un mecánico experto y un científico intrépido. Wheeljack es una parte esencial del equipo. 
CURIOSIDADES: CURIOSIDADES: Olvidaos de la programación funcional de Wheeljack, porque, cuando esas ruedas recorren 
la carretera, pocos pueden igualar su absoluta destreza conduciendo.
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DESIGNACIÓN: DESIGNACIÓN: Avión de transporte Autobot.
SITUACIÓN ACTUAL: SITUACIÓN ACTUAL: Con los pies en la tierra, literalmente, pero preparado y a la espera de volver a despegar 
para actuar.
SE CONVIERTE EN:SE CONVIERTE EN:  Un armatoste de color caqui que es una combinación de la carrocería de un Hércules C-130, 
las alas de un C-17 Globemaster III, la cabina de mando de un Galaxy C-5 y la cola de un Antonov An-225. 
CONDUCTA GENERAL:CONDUCTA GENERAL: Stratosphere, un rey de los cielos que ha visto de todo durante sus años de servicio, 
es un imperturbable veterano del equipo de los Autobots.
MÁXIMO OBJETIVO: MÁXIMO OBJETIVO: El inmenso tamaño de Stratosphere le permite dar cabida a un equipo completo de 
Autobots dentro de su enorme bodega. Además, siempre está disponible para transportarlos adondequiera 
que necesiten llegar.
CAPACIDADES DE COMBATE:CAPACIDADES DE COMBATE: En tierra, puede que Stratosphere no sea el más ágil de los Autobots, pero en 
vuelo es una fuerza indispensable de aspecto impresionante, que descarga a sus amigos sobre la batalla y 
contribuye con fuego de cobertura desde una gran altitud.
CURIOSIDADES: CURIOSIDADES: Como su nombre puede sugerir, Stratosphere es un Autobot que busca cualquier excusa 
para despegar y volar entre las nubes el tiempo que le sea robóticamente posible. 
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DESIGNACIÓN: DESIGNACIÓN: Líder de los Terrorcons. Y el cazador más temible del universo. Estáis avisados.
NIVEL DE AMENAZA: NIVEL DE AMENAZA: Los Terrorcons parecen surgidos de las peores pesadillas. Y Scourge es la versión 
más salvaje.
SE CONVIERTE EN:SE CONVIERTE EN: Un Peterbilt 359 de 1994 de aspecto monstruoso, con cuatro tubos de escape que 
escupen humo negro al aire y una espeluznante parrilla frontal en forma de fauces.
CONDUCTA GENERAL:CONDUCTA GENERAL: Despiadado, astuto y traicionero, Scourge es un enemigo cruel e increíblemente 
poderoso que debería evitarse a toda costa.
MÁXIMO OBJETIVO: MÁXIMO OBJETIVO: Scourge está al mando de los Terrorcons en la misión destructora que han llevado a 
cabo durante miles de años en miles de Mundos, dejando tan solo caos y ruina a su paso. 
CAPACIDADES DE COMBATE: CAPACIDADES DE COMBATE: Scourge, una aterradora colección de piezas dispares, es violento, fiero y, lo 
peor de todo, paciente. Esta máquina definitiva de cazar Autobots tiene una gigantesca garra eléctrica y 
una espada devastadora, que son sinónimo de muerte casi segura para todo aquel que tenga la desgracia 
de convertirse en su próximo objetivo.
CURIOSIDADES: CURIOSIDADES: Para ayudarle en su implacable persecución, Scourge cuenta con una serie de freezers 
Terrorcon de seis patas, unos insectoides mecánicos que envía a rastrear a sus presas.
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DESIGNACIÓN:DESIGNACIÓN:  Ninja Terrorcon.
NIVEL DE AMENAZA:NIVEL DE AMENAZA:  La asesina suprema, con una capacidad alarmante para dar muerte a sus rivales.
SE CONVIERTE EN:SE CONVIERTE EN: Un Nissan Skyline GTR R33 azabache, con una banda de cobre mate adecuadamente oscura.
CONDUCTA GENERAL: CONDUCTA GENERAL: Mientras los otros Terrorcons son brutales e intimidantes en sus métodos, lo que 
convierte a Nightbird en una enemiga tan genuinamente glacial es la pericia que demuestra sin aparente 
esfuerzo.
MÁXIMO OBJETIVO:MÁXIMO OBJETIVO: Nightbird sirve fielmente a Scourge y solo vive para ejecutar los terribles objetivos 
de su sanguinario equipo con una potencia y determinación letales. Aunque es más comedida en su ataque 
que el líder de los Terrorcons, es igual de peligrosa en su ejecución.  
CAPACIDADES DE COMBATE:CAPACIDADES DE COMBATE:  Armada con dos katanas idénticas y una capacidad para embestir a sus 
víctimas en mortíferos ataques silenciosos, Nightbird es una enemiga que no ves venir hasta que es 
demasiado tarde.
CURIOSIDADES: CURIOSIDADES: Combate y se mueve con una eficacia perfecta. Esta Terrorcon cree firmemente que, una 
vez se ha conseguido el objetivo, la batalla está ganada. Para ella, todo lo demás es un esfuerzo inútil.
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DESIGNACIÓN: DESIGNACIÓN: Explorador y sicario de élite Terrorcon.
NIVEL DE AMENAZA: NIVEL DE AMENAZA: Una máquina hecha a medida para el caos.
SE CONVIERTE EN:SE CONVIERTE EN: Un GMC rojo sangre y negro. Su grúa trasera también resulta útil para arrastrar los 
cadáveres de los enemigos a los que vence.
CONDUCTA GENERAL: CONDUCTA GENERAL: Battletrap, amenazador, implacable y sanguinario, se enorgullece mucho de ser parte 
de la brigada de cazadores más canalla y malvada que jamás ha acechado en el universo.
MÁXIMO OBJETIVO:MÁXIMO OBJETIVO: Como el resto de Terrorcons, Battletrap sirve a las fuerzas de las tinieblas: un mal 
mucho más cruel incluso que los Decepticons. Su misión es la aniquilación, sus métodos son horrendos 
como su presencia, y son insistentemente eficaces en su cometido. 
CAPACIDADES DE COMBATE:CAPACIDADES DE COMBATE:  Battletrap disfruta con la furia y las vísceras de la batalla y ejecuta con 
entusiasmo las órdenes que le transmite Scourge, mientras reparte palizas gozosamente.
CURIOSIDADES: CURIOSIDADES: Acorde con su considerable apetito de destrucción, el puño izquierdo de Battletrap es 
capaz de desplegar un mangual electrificado: una cadena con una bola enorme diseñada para causar la 
peor carnicería.  
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DESIGNACIÓN:DESIGNACIÓN:  Hijo afectuoso, hermano mayor preocupado y héroe reticente, en una guerra entre unos 
robots extraterrestres enormes que podría poner fin a la humanidad tal como la conocemos. En definitiva, 
ha tenido semanas mejores. 
ETAPA VITAL:ETAPA VITAL:  Un aspirante que solo necesita una oportunidad para demostrar todo su potencial.
SE CONVIERTE EN:SE CONVIERTE EN: Desde su primer encuentro con Mirage, Noah descubre un nuevo propósito más allá de 
lo que hasta entonces consideraba posible.  
CONDUCTA GENERAL:CONDUCTA GENERAL:  Lo que le falta a Noah en aptitudes culinarias (en serio, nunca le pidáis que os haga 
una tortilla), lo compensa de sobra con afecto. Resuelto a dar a su familia el mejor futuro posible, Noah no 
se rinde, por muchos obstáculos que encuentre a su paso.
MÁXIMO OBJETIVO:MÁXIMO OBJETIVO: Ahora que ha vuelto a casa, Noah, antiguo militar experto en electrónica, está 
decidido a conseguir el trabajo que necesita para pagar el tratamiento médico de Kris, su hermano menor. 
CAPACIDADES DE COMBATE: CAPACIDADES DE COMBATE: Es valiente, incluso cuando lo tiene todo en contra. Aun así, plantarle cara a un 
extraterrestre de 6 metros de altura, armado tan solo con una tubería de metal, podría no ser la jugada 
más aconsejable.
CURIOSIDADES: CURIOSIDADES: Nacido y criado en Brooklyn, Noah está a punto de embarcarse en una aventura internacional 
única en la vida.
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DESIGNACIÓN:DESIGNACIÓN:  Estudiosa incansable de piezas antiguas pero poco valorada, trabaja en el Museo de 
Arqueología de Nueva York. 
ETAPA VITAL:ETAPA VITAL:  Elena ha pasado la vida leyendo libros sobre el mundo. Ahora está a punto de verlo por ella misma.
SE CONVIERTE EN:SE CONVIERTE EN: No buscaba pelea, pero cuando los Terrorcons aterrizan e irrumpen en su vida, 
Elena no piensa echarse atrás.  
CONDUCTA GENERAL:CONDUCTA GENERAL:  Elena, una persona calmada bajo presión y segura de sí misma en su conocimiento de 
la simbología antigua, siente una pasión por la historia de la humanidad que podría llegar a proteger el futuro.
MÁXIMO OBJETIVO:MÁXIMO OBJETIVO: Cuando a Elena le encargan determinar la procedencia de un misterioso objeto 
que ha llegado al museo, advierte una marca en él que ni siquiera ella había visto nunca. Siendo de 
naturaleza curiosa, se propone descubrir de dónde y cuándo procede el objeto. 
CAPACIDADES DE COMBATE: CAPACIDADES DE COMBATE: No precisamente amplias. Pero es capaz de blandir un extintor con toda la 
intención.
CURIOSIDADES: CURIOSIDADES: A Elena le endosaron una jefa holgazana dispuesta a llevarse el mérito de todo su 
arduo trabajo.
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DESIGNACIÓN:DESIGNACIÓN:  Devorador de planetas.
NIVEL DE AMENAZA: NIVEL DE AMENAZA: Insistimos, Unicron devora planetas. Y siempre tiene hambre. 
SE CONVIERTE EN:SE CONVIERTE EN: Unicron usa la energía de los ecosistemas que ingiere para convertirse en la fuerza más 
omnipotente del multiverso. No es precisamente una fuerza dedicada a hacer el bien.
CONDUCTA GENERAL: CONDUCTA GENERAL: Como encarnación del mal, podemos decir que Unicron no es el líder más 
comprensivo. Como descubren los Terrorcons, si fracasas en alguna tarea, debes pagar un precio terrible.
MÁXIMO OBJETIVO:MÁXIMO OBJETIVO: La principal función de Unicron es sembrar el caos y la ruina. Mandar a Scourge y a su 
equipo de Terrorcons a una misión para recuperar una llave que abre un portal al espacio y el tiempo, es 
simplemente el comienzo de sus abominables planes. 
CAPACIDADES DE COMBATE:CAPACIDADES DE COMBATE: Unicron es una deidad tan grande que puede consumir mundos enteros, y toda 
forma de vida que haya en ellos. 
CURIOSIDADES: CURIOSIDADES: Además de tener un hambre cósmica, Unicron suele dominar a sus víctimas para que le 
sirvan en sus muchas y perversas necesidades.  
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